Pravidla ICCF pro hru klasickou postou
(platna od 1. 1. 2014)

1) Hra a jeji Fizeni

a) Partie se hraji v souladu s Pravidly Sachu FIDE, pokud neni uvedeno
jinak v téchto Pravidlech nebo jinych pravidlech ICCF.

b) Je urCen rozhodCi turnaje, ktery zodpovida za fizeni turnaje a za
prubéh partii.

c) DRUZSTVA: Kazdé druzstvo ma kapitana, ktery udrzuje kontakt
s rozhod¢&im v zastoupeni hradu druzstva.

d) DRUZSTVA: V piipadé nedorozuméni mezi hradi se kapitani druzstev
vynasnazi pred predanim rozhodCimu vyresit problém nejprve sami.

2) Predavani tahu

a) VSechny tahy musi byt Cislovany a zasilany

b) v numerické nebo vzajemné dohodnuté notaci,

c) za pouziti dopisnic (nebo dopisU),

d) s uvedenim jména, adresy a podpisu odesilatele, a

e) spravného opakovani soupefova posledniho tahu a potvrzenim data
postovniho razitka.

f) Ve své odpovédi musi odesilatel uvést

g) datum obdrzZeni soupefova posledniho tahu, a

h) oCekavané datum postovniho razitka své odpovédi.

1) Pokud tyto udaje chybi, odhadne pfijemce rozumné tyto udaje a
oznami je ve sveé odpovedi.

j) Pokud oCekavané datum postovniho razitka nesouhlasi se skuteCnym
datem, pfijemce je opravi a informuje o tom odesilatele pfi své odpovédi.
k) Cas na rozmyslenou spotiebovany na tah (viz ¢lanek 6d) a celkovy
Cas na rozmyslenou na partii musi byt rovnéz uvedeny.

) Mezikontinentalni partie musi byt hrany postou prvni tfidy / leteckou
postou, v propozicich turnaje vSak muzZe byt tento zpusob pfepravy
stanoven jako povinny i pro jiné partie.

m) Pokud oba hraci souhlasi, mohou byt tahy pfedavany e-mailem nebo
faxem, tato Pravidla vSak budou i v tomto pfipadé platna.



3) Neprovedeni odpovédi

a) Pokud hra¢ neobdrzi do 16 dni (plus prumérny €as na poStovni
pfepravu obéma smeéry) soupefovu odpovéd, musi zaslat soupefi
opakovani tahu s kopii rozhod€imu pro informaci. S odpovédi na toto
opakovani tahu musi byt rovnéz zaslana informacni kopie rozhod¢imu.

a) DRUZSTVA: Pokud hra& neobdrzi do 16 dni (plus primé&rna doba
pfepravy obéma sméry) soupefovu odpoved, musi zaslat soupefi
opakovani tahu s kopii rozhod€imu pro informaci prostfednictvim
kapitana druzstva. S odpovédi na toto opakovani tahu musi byt rovnéz
zaslana informacni kopie rozhodCimu prostfednictvim kapitana druzstva.

b) Partie, v nichz nebyly provedeny Zadné tahy po dobu 4 mésicuq,
mohou byt prohlaSeny za prohrané pro hrace, ktery neinformoval
rozhodcCiho o zpozdéni.

b) DRUZSTVA: Partie, v nichZ nebyly provedeny Zzadné tahy po dobu 4
mésicl, mohou byt prohlaSeny za prohrané pro hrace, jehoz kapitan
druzstva neinformoval rozhod¢iho a kapitana druzstva soupefe o
zpozdéni.

4) Tahy a nabizeni taha

a) Zadny legalni tah nelze po odeslani vzit zpét — psaci chyby jsou
zavazné, pokud se jedna o mozné tahy.

b) Pro platnost odesilatelovy odpovédi je nutné spravné opakovani
posledniho tahu.

c) Necditelné nebo nemozné tahy musi byt oznameny odesilateli
s pozadavkem na okamzitou opravu, avSak bez povinnosti tahnout
dotCenou figurou.

d) Prazdny listek nebo listek zaslany bez odpovédi bude povazovan za
necitelny tah.

e) Opomenuti nebo pfidani Sachovych znacek (jako ,Sach®, ,brano®, ,en
passant®) nema vliv na platnost tahu

f) Navrhy nebo navrzena pokraCovani jsou zavazné do doby, nez
prijemce provede jiny tah, nez ten, ktery byl navrzen.



g) VSechny pfijaté navrzené tahy musi byt spravné zopakovany
v odpovédi.

h) Pokud na navrzené tahy soupef nereaguje, je to povazovano za
necitelny tah.

5) Zapisy a hlaseni

a) VesSkera komunikace se soupefem tykajici se partie a zaznam
provedenych tahu a ¢asu musi byt uchovavany az 2 tydny (plus ¢as na
postovni prepravu) po ukonCeni turnaje a na zadost zaslany rozhodc¢imu.

a) DRUZSTVA: Veskera komunikace se soupefem tykajici se partie a
zaznam provedenych taht a ¢asu musi byt uchovavany az 2 tydny (plus
¢as na postovni prepravu) po ukonceni turnaje a na Zadost zaslany
kapitanovi druzstva a/nebo jeho prostfednictvim rozhodc¢imu.

b) Pokud hra¢ neodpovi na dotazy rozhodcéiho béhem 14 dnd (plus
prumérny ¢as na poStovni pfepravu v obou smérech, bez zapocitani
dovolené), muze to byt povazovano za jeho vystoupeni z turnaje.

b) DRUZSTVA: Pokud hraé neodpovi na dotazy kapitana druzstva (nebo
jeho prostfednictvim na dotazy rozhod&iho) béhem 14 dnud (plus
prumérny ¢as na poStovni pfepravu v obou smérech, bez zapocitani
dovolené), muze to byt povaZzovano za jeho vystoupeni z turnaje. Viz
take Clanek 9.

c) Zmény adresy bydlisté a/nebo e-mailové adresy musi byt nahlaseny
rozhod¢imu a soupefim.

c) DRUZSTVA: Zmény adresy bydli§t& a/nebo e-mailové adresy musi byt
nahladeny soupefum a kapitanovi druzstva, ktery bude informovat
rozhodciho.

d) Rozhod¢i musi byt neprodlené informovan o jakékoliv neshodé mezi
soupefi, ktera se tyka jejich partie.

d) DRUZSTVA: Rozhod&i musi byt prostfednictvim kapitana druzstva
neprodlené informovan o jakékoliv neshodé mezi soupefi, ktera se tyka
jejich partie.



6) Cas na rozmyslenou a sankce

a) Limit spotfeby €asu je 30 dnl na 10 tahU pro kazdého hrace, pokud
neni poradatelem soutéZze vyslovné stanoveno jinak. Pokud je podle
¢lanku 2 pouzito prfedavani tahu elektronickou poStou, pak si Ize
vzajemné dohodnout odliSnou ¢asovou kontrolu, bude-li s tim souhlasit
rozhodci.

a) DRUZSTVA: Limit spotfeby &asu je 30 dnti na 10 tahd pro kazdého
hrace, pokud neni poradatelem soutéze vyslovné stanoveno jinak.
Pokud je podle ¢lanku 2(m) pouZito pfedavani taht elektronickou postou,
pak si Ize vzajemné dohodnout odliSnou Casovou kontrolu, bude-li s tim
souhlasit rozhodCi a svij souhlas zaS$le prostfednictvim kapitanu
druzstva.

b) Cas na rozmyslenou Ize prekrogit pouze jednou.
c) USetfeny Cas se pfenasi do dalSi Casoveé kontroly.

d) Cas na rozmys$lenou na kazdy tah se poéita v celych dnech jako rozdil
mezi dnem dorucCeni soupefova posledniho tahu a datem postovniho
razitka odpovédi. Pokud je podle ¢lanku 2 pouzito predavani tahu
elektronickou postou, pak si lze vzajemné dohodnout odliSnou
interpretaci ,data doruceni®, bude-li s tim souhlasit rozhodgi.

d) DRUZSTVA: Cas na rozmyslenou na kazdy tah se pogita v celych
dnech jako rozdil mezi dnem dorucCeni soupefova posledniho tahu a
datem postovniho razitka odpovédi. Pokud je podle Clanku 2 pouzito
predavani tahi elektronickou poStou, pak si Ize vzajemné dohodnout
odliSnou interpretaci ,data doruc€eni®, bude-li s tim souhlasit rozhod¢i a
svUj souhlas za$le prostifednictvim kapitanu druzstva.

e) Pokud hrac spotfebuje vice nez 12 dnu na jeden tah, pocitani ¢asu po
12 dnech na rozmysSlenou se zdvojnasobi. To znamena, Zze hraci, ktery
spotfeboval 15 kalendafnich dnl, se zapocitd 18 dnu c&asu na
rozmysSlenou. Toto pocitani nema vliv na Casové limity pro upominky
nebo jina pravidla jako napf. 3b, které pocita s kalendarnimi dny (bez
zahrnuti dovolené). Samoziejmé to vSak ovlivni prekroCeni Casoveého
limitu.

f) Cas na postovni prepravu se do spotieby &asu nepodita.



g) Prijaté nabidnuté tahy se zahrnuji do spotfeby ¢asu na odpovéd na
tah.

h) Pokud hra¢ zasle necitelny, nemozny nebo nejednoznacny tah,
nespravné zopakuje soupeflv posledni tah nebo nezaSle svuj tah
leteckou postou, je-li to jeho povinnosti, je potrestan pfipoCtenim 5 dnu
ke svému €asu na rozmysSlenou.

7) Prekroéeni €asu na rozmyslenou

a) Reklamace prekroCeni Casu s uvedenim vSech naleZitosti musi byt
zaslana rozhodCimu turnaje nejpozdéji pfi odpovédi na 10., 20., atd. tah
soupere.

a) DRUZSTVA: Reklamace prekrodeni &asu s uvedenim vSech
nalezitosti musi byt zaslana prostfednictvim kapitana druzstva
rozhodCimu turnaje nejpozdéji pfi odpovéedi na 10., 20., atd. tah soupere.

b) Zaroven musi byt o reklamaci informovan soupef.

c) Jakykoli protest musi byt zaslan rozhod¢imu turnaje do 14 dnu od
obdrzeni informace o reklamaci. Jinak se ma za to, ze reklamace je
uznana, ledaze by se jednalo o zfejmé nepodlozenou reklamaci.

c) DRUZSTVA: Jakykoli protest musi byt zaslan prostfednictvim kapitana
druzstva rozhod&imu turnaje do 14 dnd od obdrzeni informace o
reklamaci. Jinak se ma za to, ze reklamace je uznana, ledaze by se
jednalo o zfejme nepodlozenou reklamaci.

d) Rozhod¢i turnaje musi informovat oba hra¢e o svém rozhodnuti.

d) DRUZSTVA: Rozhod&i turnaje musi informovat oba kapitany druZstev
o svém rozhodnuti. Kapitani druzstev zodpovidaji za neprodlené predani
této informace svym hracim.

e) Pokud rozhoddi turnaje potvrdi puvodni reklamaci, zacina soupefi
bézet nové pocitani €asu na rozmysSlenou dnem, ve kterém obdrzel

informaci rozhodc¢iho o rozhodnuti o reklamaci.

f) Hrac, ktery po druhé prekroCil povoleny ¢asovy limit, prohrava partii.



g) Pokud rozhodCi turnaje odmitne reklamaci jako neopodstatnénou,
muaze rozhodnout, Ze v pribéhu stavajici ¢asové kontroly nebude od
prislusného hrace pfijimat Zzadné dalSi reklamace.

8) Turnajova dovolena

a) Kazdy hra¢ ma narok Cerpat v kazdém kalendarnim roce az 45 dnu
turnajové dovolené.

b) Hracg, ktery si bere dovolenou, musi o tom pfedem informovat své
soupere a rozhodciho.

b) DRUZSTVA: Hrag, ktery si bere dovolenou, musi o tom pfedem
informovat své soupefe a kapitana druzstva. Kapitan druzstva pak bude
informovat rozhod¢iho.

9) Vystoupeni z turnaje

a) V pfipadé, ze hrac vystoupi z turnaje nebo zemfe, rozhodne rozhoddi,
zda jeho vSechny partie budou anulovany, nebo zda jeho neukonCené
partie budou odhadovany nebo prohlaseny za prohrané.

a) DRUZSTVA: V pfipadé&, Ze hra¢ vystoupi z turnaje nebo zemre, vyzve
rozhod¢i kapitana druzstva, aby do 2 mésicu stanovil jeho nahradnika.

b) DRUZSTVA: Po nahradnikovi miZze byt pozadovano, aby zahijil hru
s prvnim prekroCenim Casového limitu. Nové pocitani Casu pro
nahradnika zaCne dnem stanovenym rozhodCim turnaje.

c) DRUZSTVA: Pokud kapitdn druzstva nebude schopen od
nahrazovaného hracCe ziskat potfebné udaje, poskytne tyto udaje kapitan
druzstva soupere.

d) DRUZSTVA: Neni-li k dispozici Zadny nahradnik, rozhodne rozhodé&i
v souladu s ustanovenimi Clanku 8.3 Turnajovych pravidel ICCF.

e) DRUZSTVA: V pfipadé vystoupeni hrade muze byt v druzstvu
nahrazeno maximalné 50 % hracd, stim, Ze na jedné Sachovnici je
mozno provést pouze 1 nahradu. Tyto limity se netykaji pfipadt umrti.

10) Odhady



Pokud ke stanovenému datu ukonCeni turnaje, nebo v pfipadé
akceptovaného vystoupeni hrace z turnaje, neni v partii dosazen Zadny
vysledek, zahdji rozhod¢&i proces odhadu.

11) Odhady s vyuzitim ,,Tablebase* (dale jen TB)

a) ICCF uznava nékteré TB jako platné pro reklamace
vyhry/remizy/prohry v pozicich feSitelnych nasledujici TB: Convecta Ltd.,
ktera feSi vSechny pozice s max. 6 kameny. Kazda certifikovana TB

bude dostupna v systému webserveru ICCF.

b) Pokud TB ukazuje vyhru s pfekro¢enim pravidla 50 tahd, tato vyhra
bude pfiznana.

c) Podklady k podpofe reklamace musi byt zaslany rozhod&imu.

c) DRUZSTVA: Podklady k podpofe reklamace musi byt zaslany
kapitanovi druzstva. Kapitan druzstva pak bude informovat rozhodciho.

12) Hlageni vysledku

a) Po ukoncCeni partie musi oba hraCi co nejdfive zaslat vysledek a
Citelny zapis partie rozhod¢imu.

a) DRUZSTVA: Po ukon&eni partie musi oba hrad co nejdfive
prostfednictvim svych kapitant druzstev zaslat vysledek a Citelny zapis
partie rozhodCimu.

b) Vysledek partie bude oficialné zaznamenan teprve po obdrzeni zapisu
partie.

c) Pokud zapis nezasle ani jeden z hracl, mize rozhod¢i prohlasit partii
za prohranou pro oba hrace.

c) DRUZSTVA: Pokud zapis nezasle ani jeden z kapitand druZstev,
muze rozhoddi prohlasit partii za prohranou pro oba hrace.

13) Rozhodnuti a odvolani proti nim

a) Rozhod¢i muze potrestat nebo vylouéit z turnaje hrace, ktefi porusuji
tato Pravidla.



b) O pripadech, které tato Pravidla neupravuji, rozhodne rozhoddi
v souladu s principy obsazenymi v Preambuli Pravidel Sachu FIDE.

c) Kazdy hra¢ se mize do 14 dnu po obdrzeni rozhodnuti rozhod¢iho
turnaje proti tomuto rozhodnuti odvolat k pfedsedovi Odvolaci komise
ICCF. Jeho rozhodnuti je konecCné.

c) DRUZSTVA: Kazdy kapitan druzstva se mGze do 14 dnG po obdrzeni

rozhodnuti rozhodC¢iho turnaje proti tomuto rozhodnuti odvolat
k pfedsedovi Odvolaci komise ICCF. Jeho rozhodnuti je konecné.

(Tato Pravidla hry byla prijata Kongresem ICCF v Krakové 2013 a
vstupuji v platnost dnem 1. 1. 2014.)

Z anglickeho originalu prelozil: Ing. Josef MrkviCka



